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En la vida contemporanea todos somos voraces consumidores y emisores
de mensajes visuales. Diariamente nos enfrentamos a una gran cantidad de
informacién grafica, aunque sin un conocimiento basico de los elementos
del lenguaje visual es imposible alcanzar un auténtico didlogo que resulte
critico y productivo. Este libro es un pequefo tratado de gramatica visual
que define de forma sencilla y totalmente gréfica los elementos basicos del
lenguaje visual y sus procesos y relaciones. A medio camino entre tratado
gramatical y diccionario visual, funciona como una practiquisima herra-
mienta y guia de consulta para descodificar y producir mensajes visuales.
El punto de partida idoneo para iniciarse en la alfabetizacién grafica.

Christian Leborg es disenador y consultor de branding. Con una amplia
experiencia en el ambito de la comunicacion visual, actualmente compagina
la consultoria con la docencia en la Westerdals School of Communication
de Oslo, Noruega. Sus areas de interés son la semiotica, el lenguaje visual,
la imagen corporativa y la relacion entre valores e identidad de marca.
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GRAMATICA VISUAL| PREFACIO

Prefacio

lodos los dias nos enfrentamos con una gran cantidad de mensajes visuales, pero, sin un
conocimiento basico de su lenguaje, muchos de estos mensajes nos resultan incomprensi-
bles, lo que impide que se desarrolle un didlogo productivo entre creadores y consumidores
de comunicacién visual,

I conocimiento de los conceptos visuales se adquiere a través de la experiencia fisica y
(eneralmente se pone en practica sin recurrir a la comunicacién lingiistica, escrita u oral;
hay, sin embargo, una serie de procesos subyacentes, gue preceden o siguen al acto creativo
en los que el lenguaje verbal desempefia una funcién importante. La reflexion sabre lo que
se va a crear o lo que se ha creado altera el proceso creativo: pensamos de manera diferente
cuando disponemos de un lenguaje con el que describir las cosas. Este libro pretende contri-
buir a la formulacién de ese lenguaje.

Una gramética del lenguaje visual se escribe por la misma razén por la que se escribe una
(ramética de cualquier otra lengua: para definir sus elementos basicos, describir sus pautas
y procesos y entender las relaciones que existen entre cada uno de los elementos individua-
les que componen un sistema. El lenguaje visual no dispone de sintaxis formal o semdntica,
pero sf es posible elaborar una clasificacion de los propios objetos visuales. Por ello, este
libro se divide en cuatro partes: objetos y estructuras abstractos, objetos y estructuras con-
crelos, actividades y relaciones. El primer capitulo aborda conceptos abstractos como la
dimensién, el formato y el volumen; el segundo trata sobre objetos y estructuras concrelas
como la forma, el tamarig, el color y la textura; la tercera parte describe las actividades que
pueden tener lugar en una composicidn, como la repeticion, el reflejo y el movimiento; y el
cuarto capitulo examina las relaciones que se establecen entre los diferentes objetos que
forman una composicién.

Ie escrito este libro a hombros de muchos de los gigantes que, antes que yo, han reflexiona-
o y escrito sobre lenguaje visual. Todos ellos estdn nombrados en la bibliografia selecciona-
(a1 al final del libro. Me gustaria dar las gracias también a Anette Wang, por ayudarme a
(esistir cuando lo necesitaba, y a mi editor noruego, Einar Plyhn, por no resistirse a nada.
Yngve Lien y Bjern Kruse han aportado sus criticas constructivas. Ademas, he recibido
comentarios valiosos de profesionales y profanos, de amigos y familiares.

[ spero que este libro sirva de ayuda para hablar y escribir sobre los objetos visuales y su
polencial creativo, y permita entender mejor los elementos graficos a los que nos enfrenta-
mos cada die.

()slo, noviembre de 2005

Christian Leborg
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GRAMATICA VISUAL|ABSTRACT|OBIETOS

Objetos abstractos. Los objetos
abstractos son formas ideales que
no pueden reproducirse fisicamente.
Cuando tratas de dibujar un punto,
por ejemplo, el resultado no es un
punto sino una superficie

Lallustracién de arriba puede parecer un punto, pero no es més que la representacidn de un punto.
I realidad es un punto con una superficie. Su tamafio es un 0,1% del de la ilustracion de abajo.

‘.o abstracto transmite el significado esencial, pasando desde el nivel consciente al inconsciente, desde la experiencia
e la sustancia en el campo sensorial directamente al sistema nerviose, desde el hecho a la percepcion” Donis
A Dondis, La sintaxis de la imagen. Intraduceidn al alfabeto visual, Editorial Gustave Gili, Barcelona, 1976, pag. o7



GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|OBJETOS|PUNTO

Punto. Un-punto no
sin area. La posicion de
unas coordenadas (cifras en un

| 4

puede verse ni sentirse; es un lugar
to puede definirse mediante

dos o tres ejes).
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Las coordenadas de este purU.D—c’Uh'Té;E:ecto a la esquina superior izguieyda

de la pagina son x=17754 cm e y=17,7777 cm.

Por ejemplo, cuando se quiere indicar el lugar del planeta en el que se hica/
un puntoconcreto se emplea un sistema de coordenadas esférico, El ecuaddr
y el méridiana cero representan la latitud y la longitud cerc respect]

*El punto geométrico es invisible, Por o tanto, debe definirse com
materiales, es igual a cero,” Vasili Kandinski,

ente, ——

o un ente incorpdreo. Si lo pensamaos en términos

Punto y linea sobre el plano, Paidés, Madrid, 1998,




GRAMATICA VISUALJABSTRACTO|OBJETOS|LINEA

Linea. Una linea puede entenderse como una serie de
puntos adyacentes. Puede ser infinita o tener dos extremos.
l.a distancia mas corta entre dos puntos es la linea recta.

N

\ \ /|
\
= s T
e * Arco: Parte de la circunferencia de un circulo. El camino més corto entre
I ® ; % ‘_ | ; dos puntos de |a superficie de un globo {gsfera).
! % b ™ Diametro: Linea recta que atraviesa el centro de un circule de un extremo
\ H““x a otro de la circunferencia.
Rk el ™~ Cuerda: Linea recta que une dos puntos de la circunferencia,
e //"____ ____ Circunferencia: Periferia de un circulo.
———_ ___— Radio: Distancia que media entrs &l centro de un circulo y su circunferencia.

[ ilinen raramente existe en la naturaleza, pero si aparece en nuestro entorne: una grieta en la acera, los hilos del
luldlono recartandose contra el cielo, las ramas desnudas en invierne, un puente colgante. El elemento visual de la
linon se usa muche para expresar la yuxtaposicidn de dos tonos. La linea se emplea muy a menudo para describir esa
pslaposician y cuando asl se hace es un procedimiento artificial! Dendis, La sintaxis de la imagen, cit, pdg. 44.




GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|CBIETOS|SUPERFICIE

Una dmc\

e "a,___\_h ‘H\E“xﬁ\

Dos dimensiones

Superficie. Una superficie estéa definida por dos lineas que no
coinciden o por un minimo de tres puntos no alineados. Si las
dos lineas coinciden en un punto, la superficie seria un plano.

5i podemos describir una linea como una serie de puntos adyacentes,
podemos asimismo describir una superficie como una serie de [ineas.
Para formar una linea, se ordenan una serie de puntos en una misma
direccidn; y para formar una superficie se ordenan una serie de lineas
en angulo recto con respecto a esa direccién,

La parte exterior de un volumen es una superficie, Puede ser una
superficie continua con diversas curvas, un conjunto de poligonos
o una superficie multiangular, coma la de |a figura de |a izquierda.

'El recerrido de una linea en movimiento (en una direccion distinia a la suya intrinseca) se convierte en un plano.
Un plano tiene largo y ancho, pero ne grosor. Tiene posicion y direccian, Esta limilado por lineas. Define los limites
extremos de un volumen.” Wucius Wong, Fundamentos del disefio, Editorial Gustavo Gil, Barcelona, 1995, pag. 42.




GRAMATICA VISUALIABSTRACTO|OBIETOS|VOLUMEN

Asi como una superficie estd constituida por una
serle de lineas, un volumen esta formado por un
conjunto de superficies, Aquilos puntos proliteran
en tres direcciones, las fres dimensiones de la
figura. Un cubo tiene ocho vértices (los puntas en
los que las Iineas se encuentran). En el interior

de las superficies que se despliegan entre los
vértices no hay sino espacio vacio. Este espacio no
contiene nada pero queda definido por sus bordes.
Los distintos valimenes geométricos no pueden
recrearse con lolal fidelidad en la realidad porque
el material que se emplea para su reproduccién no
tiene o no puede tener un disefio tan perfecto.

Las figuras geométricas son modelos matematicos
y abstractos.

Cubo y tetraedro

Esfera y hemisferio

Cilindro y cano

Prisma rectangular y prisma

Volumen. Un volumen es un espacio vacio definido por
uuporficies, lineas y puntos.

Lo de un plano en movimiento (en una direccion distinta a la suya infrinsecs) se convierte en un volumen,
L Lk posleién en el espacio y estd limitado por planos. En un disefio bidimensional, el volumen es ilusario!
Sy Pundamentos del disefio, cit, pag. 42.
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GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|CBJETOS|DIMENSIONES

Une linea tiene un borde, dos vértices y una dimensién. Una superficie de cuatro bordes tiene cuatro vértices y dos
dimensiones. Un cubo tiene doce bordes, ocho vértices, seis superficies y tres dimensiones. Un hipercubo tiene
treinta v dos bordes, dieciséis vértices, veinticuatro superficies y cuatro dimensiones.
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Una dimensidn Dos dimensiones Tres dimensiones

Dimensiones. Nosotros, y todo lo que nos rodea, tenemos
altura, anchura y profundidad (tres dimensiones). Los objetos
pueden tener cuatro, cinco o infinitas dimensiones, pero los
humanos no somos capaces de percibirlas. Si el numero de
dimensiones es mayor o menor que tres, para nosotros son
abstracciones, solo podemos imaginarlas.

‘La dimensidn existe en el mundo real. No sola podemos sentirla, sino también verla con ayuda de nuestra vision
eslereoscdpica biocular” Dondis, La sintaxis de la imagen, cit, péag. 74.



GRAMATICA VISUALJABSTRACTO|OBIETOS|DIMENSIONES

o dimensiones
[}
@
Secoian de la esfera en su La esfera L a esfera a punto de
tamafio mdximo ascendiendo desaparecer

Mi ofo

(1 su libro Planilandia, Edwin Abbott Abbott cuenta la historia de un cuadrado que habita un munde bidimensional
nlo a su familia de figuras geométricas. Un dia, llega de visita una esfera tridimensional. Cuando el cuadrado les
ibla a los sacerdotes del lugar del encuentro con alguien de otra dimension, lo encierran por blasfemo. Arriba vemos
visita de la esfers desde el punto de vista del cuadrado. llustracién basada en el dibujo de Abbott. Edwin Abbotl
hhotl, Planilandia: una novela de muchas dimensiones, José J. de Claneta, 2004.
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GRAMATICA VISUAL| ABSTRACTO|ESTRUCTURAS

Estructuras abstractas. Cuando
disponemos unos objetos en
relacion con otros, creamos una
estructura. Solo podemos describir
una estructura si somos capaces de
- reconocer las pautas que la rigen.
Una estructura que no dispone de
lineas estructurales visibles

se denomina abstracta.




GRAMATICA VISUAL| ABSTRACTO|ESTRUCTURAS|FORMALES

Estructuras formales. Una composicién esta dotada de una
estructura formal cuando los objetos se distribuyen uniformemente.
Los ejes que ordenan los objetos se llaman lineas estructurales.

| hs Ineas estructurales pueden atravesar el centro de un objeto o su centro dptico. También pueden disponerse

lIna estructura en la que todas las secciones u objetos sean similares y estén distribuidos de manera uniforme se
dnnomina reticula. Este tipo de estructura repeftitiva se basa en estructuras lineales perpendiculares las unas a las
ultns, narmalmente horizontales y verticales.



GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|ESTRUCTURAS| FORMALES| GRADACION

Gradacion. Una estructura de gradacion funciona de la
misma manera que una estructura repetitiva, con la diferencia
de que en la de gradacion las unidades estructurales cam-
bian de tamafio o forma (o ambas cosas) a un ritmo regular.

Paralela Radiacion

La gradacion puede aplicarse a parémetros tales
como |a distancia, el cambio de dngulo, el desplaza-
miento o la curva.

A la izquierda pueden verse dos de las estructuras de

gradacién mas comunes: la gradacion paralela (todas
@ las lineas estdn en la misma direccién) y la radiacién

(las Ineas se expanden partiendo de un punto central).

20




GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|ESTRUCTURAS| FORMALES| RADIACION

©

I'ublamos de radiacidn concéntrica cuando la estructura esta formada por lineas circulares que estan distanciadas
ilal mismo punto central a intervalos desiguales.

Radiacion. La radiacion es una estructura formal repetitiva cuyas
unidades estructurales se disponen en torno a un centro comun.

Una espiral es concéntrica en tanlo que sus
estructuras lineales estdn separadas del mismo

I centro por una distancia desigual. Y también es
centrifuga porque la linea helicoidal emerge de
un centro, Por tanto, la espiral es un hibride entre
estructura concéntrica y centrifuga.

IHiblnmos de radiacién centrifuga cuando las lineas estructurales divergen a partir de un centro comin,

21




GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTOJESTRUGTURAS|INFORMALES

Estructuras informales. Si no hay asomo de regularidad
en la disposicion de los objetos de una composicion,
decimos que su estructura es informal. Aunque nos permita
distinguir un patrén, una estructura serd informal siempre
que los objetos no sigan unas lineas estructurales claras.

Es posible que algunas partes de |a estructura que vemos arriba sean formales aunque no podamos reconacer el
patrén que siguen. Hay algunas ecuaciones matemaéticas cuya representacién visual no da la sensacién de tener una
estructura formal. Las definiciones que se recogen aqui solo atafien a los aspectos visuales de las estructuras.

22




GRAMATICA VISUAL|ABSTRACTO|ESTRUCTURAS| INFORMALES| DISTRIBUCION VISUAL

Distribucion visual. Si a simple vista los objetos
parecen dispuestos de acuerdo con una estructura, es que
esta se basa en la distribucion visual. A estas estructuras
también se las denomina estructuras de similitud.

‘L distribucidn visual debe conceder a cada modulo una cantidad similar de espacio, juzgada por el ojo” Wong,
l'undamentos del diserio, cit., pag. 71.

23



GRAMATICA VISUALIABSTRACTOJESTRUCTURAS| INFORMALES| INVISIBLES/INACTIVAS

Estructuras invisibles/inactivas. Aunque las lineas
estructurales de una estructura abstracta sean invisibles,
nuestro cerebro tiende a completar lo que falta para que
podamos saber dénde estan. Las estructuras inactivas indi-
can la posicién de los objetos, pero no afectan a su forma.

Las estructuras inactivas pueden ser visibles o invisibles, (Ver también Estructuras activas, pag. 35.)

Armazoén estructural. En toda composicion u objeto
existen unas fuerzas que estan contenidas por los limites de
la superficie. Los grados variables de energia siguen ciertos
ejes en lo que respecta a la forma y la proporcion. Nos
podemos referir a esos ejes, o recorridos, como el armazon

estructural del formato o el objeto. (Ver figura de la pag. 25.)

"[...] asi tampoco se puede describir la naturaleza de una experiencia visual en términos de centimetros de tamafio y
distancia, grados de dngulo o longitudes de onda de tono. Estas mediciones estdticas solo definen el ‘estimulo, esto es,

el mensaie enviado al ojo por el mundo material. Pero la vida de un percepto —su expresién y sentido— dimana enteramente
de la actividad de |as fuerzas perceptuales” Rudolf Armheim, Arte y percepcidn visual, Alianza Editorial, Madrid, 1999, pag. 29.

24
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Concreto
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GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| OBIETOS

Objetos concretos. Los objetos se
perciben dentro de unos limites defi-
nidos. Estos limites se conocen como
lineas de contorno. El contorno es lo
que define la forma.

lIna superficie puede tener muchas formas. Las formas quedan definidas por sus contornos, que pueden ser
rectos o curvas. Si la transicion visual es gradual o presenta diferencias sutiles de matiz o tonalidad, la forma

resulta dificil de definir.

"Forma (del lat. forma) 1. cominmente, el exterior de una cosa, 2, dicese de algo concreto: de farma circular, cuadrada,
nte. 3. dicho de algo pléstico: volumen, 4. en sentido figurade, aparlencia general de una obra de arle como objeto visible,
ul margen de su contenido, 5. molde para |la construccion de un modelo Broby-Johansen, Kunstordbag, cit, pag. 65.

27




GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| OBJETOS| FORMA

FORMA

Formas geométrica § Las formas geométricas se basan en hechos mateméticos que conciem

a puntos, lineas, superficies y sélidos.

+

Formas orgénicas Las formas orgdnicas estdn o bien creadas por organismos vivos o bien

basadas en ellos.

o N

Form as al eatori as Las formas aleatorias son resultado de la reproduccidn, la accidn humana

incensciente o la influencia fortuita de la naturaleza.

O

O

W

Circulo. Cruz griega. Flecha.

Astrologia: Eternidad, vida. Astra- Astrologia: Materiz, lo terrenal, Direccidn, consecuencia logica.
nomia: Luna llena. Meteorologfa: Astronomfa: Norte, Alquimia: Género masculino. Meteorola-
Cielo despejado. Cartografia: Los cuatro elementos. Carto- gia: Niebla y escarcha, Fisica:
Ciudad, interseccidn, Electri- graifa: |glesia, capilla. Sistema Centro gravitacional. Cartografia:
cidad: Contador. Quimica: Acido. terminoldgico dual: Polo positive, Corrientes ocednicas. Runas:
Mecdnica: Punto de rotacién, signo mas, carga positiva, Tora.

Biologia: Hembra. aumento.




GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| OBJETOS| FORMA

Estas son algunas de las figuras basicas de la ideografia occidental que Carl G. Liungman describe en su libro

Symboler. Son algunos de los signos més elementales que el hombre ha creado como entidades legibles y completas.

Cuadrado. Corazdn.
Materializacidn, la Tierra, Meteo- Icono del corazan fisico, Amaor,
rofogia: El suelo. Cartografia: amar. |[deograma de lavabo.

Granja. Biologia: Macho. Fuerzas
Armadas: Scldado. Alquimia: Sal.
Aparatos domésticos: Stop.

Agua.

20



Tamano. El tamafio de un objeto es
relativo y depende de la persona que lo
percibe y su perspectiva. El tamafio de un
objeto debe valorarse en relacion con su
ubicacion y el formato en que se inserta.






GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| OBJETOS| COLOR

Color. Los colores son diferentes longitudes de onda de la
luz. Los objetos concretos y los materiales de los que estos
estan compuestos reflejan tan solo una parte del espectro
total de luz y eso hace que parezca que tienen color.

El tono o matiz se refiere a la longitud de onda del color y es independiente de su intensidad o saturacién, Estamos
acostumbrados a ver tonos salurados en el circulo cromatico. Este libro estd impreso en dos colores, pero solo en un
tono, el rojo. El negro, el gris y el blance son colores sin tono.

L& luminosidad describe |a claridad u oscuridad de un color. Ef valor de gris es la cantidad de negro que contlene el color,

La saturacién es la intensidad del color, describe la proparcidn relativa entre el tono v la cantidad de blanco que
contiene el cofor. Un color con poca saturacién contiene una gran cantidad de blanco.

“Los siete tipos de contrastes de color son los siguientes: 1. Contraste de fono 2. Contraste claro-oscuro 3. Contraste
frio-cdlido 4. Contraste de complementarios 5 Contraste simultdneo 6. Contraste de saturacion 7. Contraste cuantitativa?
Johannes Itten, The Art of Calor, Reinhold Publishing Corporation, Nueva York, 1967,

32




GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| OBJETOS| COLOR

Blanco

Rojo

Negro

Polo Norte: blanco;
|uz completamente blanca.

Ecuador: colores saturados
Y pUros.

Polo Sur: negro; sin luz.

Para entender el tono, la luminosidad y la saturacién de los colores, hemos de imaginar estos como el contenido y la
superficie de una esfera en la que el Polo Norte es completamente blanco y el Polo Sur completamente negro. Los
lonos totalmente saturados y puros se ubican a lo large del Ecuador. Conforme se avance por el interior de la esfera
hacia el centro de la misma, los colores serdn menos saturados y se verdn reemplazados gradualmente por valores de
gris. En la superficie del hemisferio sur hay colores completamente saturados con contenidos variables de negro. {(Ver
también Itten, The Art of Color)
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GRAMATICA VISUAL| CONCRETO|ESTRUCTURAS

Estructuras concretas. Una
estructura es concreta cuando sus
lineas estructurales son visibles o
afectan de manera activa a la forma
de los objetos de dicha estructura.
Al contrario de las estructuras
abstractas, que solo revelan de
manera indirecta la posicidon

de los objetos, las estructuras
concretas constituyen en si mismas
composiciones visuales.
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GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| ESTRUCTURAS| VISIBLES

Estructuras visibles. Una estructura visible es una
estructura cuyas lineas estructurales resultan visibles.
Puede estar compuesta por lineas estructurales y objetos
0 unicamente por lineas estructurales.

Estructuras activas. Una estructura es activa cuando
sus lineas estructurales afectan a la forma de los objetos
de dicha estructura. No es preciso que una estructura sea
visible para que sea activa.
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GRAMATICA VISUAL| CONCRETO| ESTRUCTURAS| TEXTURA

Textura. La textura es una estructura que podemos ver y/o
palpar. Una textura puede estar conformada tanto por lineas
estructurales como por objetos. La textura aparece en los
materiales y puede crearse mediante grabados o apliques.
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GRAMATICA VISUAL| CONCRETO|ESTRUCTURAS| TEXTURA

El disefio de una textura puede ser ornamental, aleatorio

o mecanico. El sistema de clasificaciéon de texturas es el
mismo que el de las estructuras abstractas: formal, informal,
gradacion, radiacion y espiral.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES

Actividades

a8

2@
40 Rgtimg

A0 Frecuencia

40 Ritmo

40 Forma

L A
40 T&ﬁo.

40 Color

9
@

40 Direccion

TS
40 Tgre;e

42 Reflejo

® o

43 Reflejo sobre
volumen

b S
44 ‘Rotacién 4

45 Rotacién sobre
el propio eje

&

48 Movimiento

48 Trayectoria

49 Direccion

®

49 Mavimiento
supraordinado/

subordinado

&

50 Desplazamiento

50 Angulo de
desplazamiento

50 Direccién de
desplazamiento




GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES

Actividades. Las reproducciones
visuales son estaticas.* Lo que noso-
tros percibimos como actividad es una
representacion estatica o una secuen-
cia que crea una ilusién de actividad.

*El arte cinético —aquel que emplea el movimiento analégico como instrumento— es el Unico género dentro del arte
plctérico y visual en que la ilusién de movimiento no se consigue mediante representaciones estaticas o secuencias
de imdgenes. Una pelicula estd compuesta por imdgenes fijas proyectadas en serie a alta frecuencia.

“En algiin lugar entre el movimiento dindmico de los futuristas y el concepto diagramédtico del movimiente de Duchamp esta
la ‘linea de movimiento’ de los comics” Scott McCloud, Understanding Comics, Paradox Press, Nueva York, 1993, pag. 110.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| REPETICION

Repeticion. Cuando en una composicion se

disponen varios objetos que comparten una misma
caracteristica, decimos que el objeto se repite, Forma
aunque el resto de sus caracteristicas difiera.
Cuando un conjunto de objetos tiene un rasgo
particular en comun, como la forma o el tamaro,
la repeticion se conoce como repeticion de forma
o repeticion de tamario, respectivamente. Cuando
los objetos repetidos tienen mas de un rasgo en
comun, se elige el rasgo comun predominante
para describir la repeticion.

Tamano

Frecuencia/Ritmo. Cuando la distancia que

media entre los objetos repetidos es idéntica, la Color
repeticion tiene una frecuencia regular. Cuando

la frecuencia de distancia entre los objetos varia,

se dice que la repeticion esta dotada de ritmo.

N & 8N 8N 8§

Frecuencia regular D i I'eCCi 6“

N S w N~ ay

Frecuencia irregular

Textura

n N n w L |

Ritmo
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| REFLEIO

Reflejo. Cuando las ondas de luz que emanan de un objeto
se reflejan sobre otra superficie, el propio objeto queda
reflejado. A su vez, la superficie proyecta las ondas de luz en
el mismo angulo en el que las recibe y el objeto fisico queda
asi representado simétricamente en torno a un eje.

*Un espejo no refleja las cosas al revés, refleja |o que tiene inmadiatamente delante” Alan Fletcher, The Art of Loaking
Sideways, Phaiden Press, Londres, 2001, pag. 229.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| REFLEJO

Reflejo sobre volumen. Cuando la superficie sobre la
(ue se refleja algo tiene varios angulos diferentes puede
tlofinirse como un volumen o como parte de un volumen.
Cuando un volumen refleja otro objeto distorsiona la
Imagen resultante, pues, al contacto con su superficie,

In luz se proyecta en angulos diferentes.
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GRAMATITA YISUAL ACTIVIDADES| ROTACION

ot Cuando un objeto se mueve en torno a un puf_.{
0 eje decumos que este rota. La forma de la trayectoria qu_ 4
“resuita de la rotacsén puede ser circular o eliptica.

Eft esle casa |4 ratacion sigle el
sntido dal movimisnta del sol'y
de |as agujas detrelo) Esta es !
ambsEn 2 diratalcnien la gue se
enrasca Untarnille o se encientia -
un nterruptor,

Elobjeto en tatacion

Trayecioria de la rotacion
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i ; : | : GRAMATIGA VISUAL ACTIVIDADES| ROTACIGN
Silel abjeto que tota mantiene sismpre’
elitEme lado orlentade haee el plinta
dératadion, &l cathpletas Yna reveliaidn
habr rofado sobre s msmo;

Ladistancia despa el cenlid hasta la
Iraysctonde & retacion delnbialo sa
cohucs coma jeendulo, Esta distantia
&s.al radio de Un elicylo

Fl puita o etacidnios

&l eanirtide on glreulo)
el moviesenk fe eliplicg,
[a lonaitud dsl pendulo
Yarks

Er el casc da objetos que rolan
sobre su propio.eje; & punto
de rotacion también plede
asneantrarse en ef interior el

‘alislo) Eate hipn de objetos

tamblan plsden dennmnarse

giratolios.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| AMPLIACION/REDUCCION

Ampliacion/Reduccion.
Ampliamos o reducimos
los objetos a escala
sobre los ejes x e y.
Estas direcciones se
denominan horizontal

y vertical o paralela y
perpendicular. Cuando
ampliamos o reducimos
proporcionalmente un
objeto, la relacion entre
su anchura y su altura
permanece constante.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| MOVIMIENTO

Movimiento. El movimiento verdadero (sin secuencias
ni fases) se produce solo en el mundo real. En una
composicion visual, el movimiento no es mas que una
representacion. El posicionamiento de un objeto puede
sugerir la presencia de fuerzas que han ejercido o
ejerceran una influencia de movimiento sobre él.

Trayectoria del movimiento

Trayectoria. Un objeto que se encuentra en constante
movimiento se desplazara a lo largo de una linea imaginaria.
Esa linea se conoce como trayectoria. La trayectoria puede
trazar una linea recta o un arco.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| DIRECCION

Direccidn
del movimiento
|

Direccion. La direccion de cualquier movimiento se define
por la linea que va desde el punto donde este se inicia a su
supuesto punto final.

Objeto en rotacidn

Movimiento supraordinado/subordinado.
Un objeto puede rotar, oscilar o moverse hacia adelante
0 hacia atras y experimentar a la vez un movimiento
supraordinado a lo largo de una trayectoria.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| DESPLAZAMIENTO

Desplazamiento. Sise mueven solo algunas partes de un

B N &P

objeto, se produce un desplazamiento de la forma. Este
desplazamiento queda definido por un angulo.

Angulo de desplazamiento

Direccidn y angulo
de desplazamiento

Direccion de desplazamiente: Los puntos o lineas de

un objeto desplazado se mueven en una direccion especifica.
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GRAMATICA VISUAL| ACTIVIDADES| DESPLAZAMIENTO
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES

Relaciones. Los objetos
visuales que forman parte de
una composicion establecen
relaciones con el espectador,
con el formato y con otros
elementos de la misma.

Aungue este disco rejo permanece completamente estitico en una haja de papel, existan
determinadas fuerzas que |2 afectan. El objeto estd ubicado cerca de los margenes de la pagina.
lLos margenes gue estdn mas proximos al objeto son los que mayor influencia gjercen sobre &l
Lo misma sucede con los otros elementos de la composicidn. Los elementos mas cercanos entre
il son tambign aquellos entre los que exisie una mayor afraccion,
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES | ATRACCION
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES | ATRACCION

Atraccion. En una composicion, los objetos agrupados
se atraeran o repeleran los unos a los otros.

Estaticidad. El objeto de la pagina 54 esta en equilibrio y
permanece estatico. Las fuerzas por las que se ve afectado
tienen una potencia equivalente y se compensan unas a otras.

En las representaciones estaticas, la actividad estd solo sugerida, En las composiciones activas o animadas, el objeto
da la impresion de haberse detenido ¢ de estar a punto de emprender el movimiento, lo que crea una ilusidn de actividad
previa o posterior a ese momento. La compesicién de la pdgina 54, por otra parte, es pasiva o estética. No es |a repre-
sentacion de un movimiente que se haya visto interrumpido, No obstante, incluso en las composiciones estaticas hay
fuerzas en accidn. Es importante advertir que, para que el conjunto de la composicidn resulte totalmente equilibrado, &l
objeto debe situarse ligeramente por encima del centro de la pagina, en Io que se canece como el centro dptico de esta.



GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| SIMETRIA/ASIMETRIA

Esta figura esta dispuesta
simétricamente en torno a un eje.

Simetria/Asimetria. Cuando los objetos se disponen
de manera idéntica a ambos lados de un eje son simétricos.
Un objeto puede ser monosimétrico o multisimétrico. Esta
pagina es simétrica mientras que la doble pagina que
conforman esta y la siguiente es asimetrica,

4
I 3

2

o

Esta figura tiene cinco ejes de simetria.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| EQUILIBRIO

Equilibrio. Para que una composicion sea equilibrada,
todos sus elementos deben estar equilibrados desde el
punto de vista optico. Se puede establecer un equilibrio
entre objetos que tienen la misma forma pero distinta
posicion o entre objetos que tienen formas contrarias. Sin
esta interaccion entre sus elementos, una composicion es
estatica y no dinamica.

FPiensa en la disposicién de esta doble pdgina como si fuera una compaesicion que debes dotar de equilibrio, Las
paginas izquierda y derecha podrian compararse con los brazos de una balanza que se encuentran a ambos lados
il blanco de lomo del libro, que a su vez hace de soperte central, El disco negro de esta pagina compensa todos los
tbjetos de la pagina anterior al ser mds grande y estar ubicado mas hacia el extremo del brazo, lo que le confiere un

peso éptico mayor. Ademds, hay mas texto en esta pgina que en la anterior, lo que también contribuye a lograr el
wuilibria.
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GRAMATICA VISUAL] RELACIONES| GRUPOS

Cuando en una composicion se repite un mismo
objeto, los objetos resultantes forman un grupo o una
unidad. Cuando se agrupan varias unidades se crean
superunidades. Los grupos reciben un nombre u otro
en funcién de su estructura subyacente.

Grupo lineal, Los objetos se repiten a lo large de una linea formarido una unidad linesl,

Los objetos de una estructura compuesta per paligonas, como
la del modelo de la jzquierda, que estd formada por triangulos,

los confarman unidades triangulares, Los objetos del grupo y sus
|ineas esliucturales visibles crean una textura.



GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| GRUPOS

Grupa irangular. Los objetos que 5e repiten Grupo rombeidal, Los objetos que se
formando una estructura triangular dan lugar repiten formando una estructura romboidal
a una unidad trlangular dan lugar a una unidad rombaoidal.

. . |
Grupo ¢lreular Que una unidad se sonsidere un poligond equildtera en ligar de un citcule s Una mera cusstion de
definicion. U poligono debe tzner mas de cuatro lados para que sea pesible confundirio con un eirculo: Una unidad

tambien puede tomar como base partes de un circalo; las lineas cufvas no son olra cosa que segmentos de formas
circulares: En auamto al grupo de arriba; des una unidad de siete lados o up grupo de base circolar?
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| FINO/GRUESQO

Esta estructura es
mas gruesa gue... |

Fino/Grueso. Una estructura puede ser fina o gruesa en
funcién de la distancia que separe sus lineas estructurales.
También puede ser fina o gruesa en funcion de la distancia
que medie entre el espectador y la estructura.

.. esta otra estructura. eecoo000OODROR e
Las dos estédn igual locoecoeoeBDOBODe
de saturadas, paro leesesoonooodee
presentan grosores lessscoeseeded
diferentes. N N N N NN N NN RN
leeeesceesoooee
AR RN RN LN NN
LR BN N N NN
secec0ROROOOSR
20000000 RROIOS
esc0ceOOOROOO
ec000OOORROOS
leesesseoeccense
leseeeessoesee
jeesessenseses
20000000 RROOS
[N NN NN NN NXNENR)]
se000BRORROOS
LI O O N RN N N )
)eseconenonens
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GRAMATICA VISUAL| RELACIOMES| DIFUSION

Pueden variar tanto el grado de saturacién de una estructura como su grosor.

El grosar de un campa visual en el que hay objetos dispersos viene determinado por el tamario de los objetos can
respecto al espectador. Su grado de saturacidn depende de la distancia que haya entre unos objetos y ofros.

Difusion. La dispersion irregular de objetos en una
composicion se llama difusion. La estructura puede variar
gradualmente de fina a gruesa, de poco a muy saturada.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| DIRECCION =
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| POS:ICION

Posicion. El grupo de objetos puede definir una posician
determinada dentro de un disefio, como una esquina, un borde,
un centro o un centro éptico. |




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| ESPACIO

acio. Una composicion puede tener zonas densas

y ralas que permiten crear espacio en blanco dentro de
un disefio. Esta impresién se puede reforzar mediante la
colocacion de los objetos en la estructura.




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| PESO

Peso. Mediante la utilizacion consciente de las zonas
superior e inferior de un formato, el disefiador puede implicar
asociaciones con el modo en el que el espectador percibe el
mundo, aludiendo a la tierra y el cielo. La composicion puede
crear la ilusion de que algo es ligero o pesado, de que algo
vuela o fluye. -




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| CANTIDAD/PREDOMINIO l

Cantidad/Predominio, Una composiciéon puede
presentar zonas con mu,chos objetos y otras zonas con
pocos. No necesariamente son las areas con mayor
densidad de objetos las que resultan visualmente mas
dominantes.




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| CANTIDAD/PREDOMINIO
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de esta pagina es neutro iscos tiene una ton
onunciado con el fondo blanco. La forma no llama la atencién poro forma genérica y porque
los discos tienen exactamente el mismo tamano y estdn dispuestos de manera regular.




|[FONDO/PRIMER PLANO

Fondo/Prlmer plano Que percubamos una u otra

1 fifos y menos saturados) : -
(i ln imagen hacia dentro con respecto al eje de profundidad). 9. Modelado (uso de la sombra para Iograr volumenes
plinlicos). De Gunnar Danbolt, Blikk for bilder, Abstrakt forlag, Oslo, 2002, pag. 35.




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| COORDINACION

Coordinaciéon. Un objeto esta coordinado con otro cuando
las coordenadas de ambos tienen los mismos valores, el
mismo enfoque y se perciben desde la misma perspectiva.

Las figuras que se muestran arriba parecen coordinadas, mientras que las de abajo no. El cubo inferior de la
lustracién de la parte inferior de la pagina parece estar mas cerca de nosotros en el espacio que el superior. Cuando
los cbjetos se ven en perspectiva, el elemento més cercano al espectador suele astar situado en la parte inferior de
la compasicion.

Estos dos objetos se
perciben como cercanos
el uno al otro.
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AMATICA VISUAL| RELACIONES| DISTANCIA

Distancia. La distancia que se percibe entre dos objetos
puede variar segun la perspectiva del espectador.

Dos figuras que den la impresién de estar cerca la una
de la otra pueden parecer lejanas si las observamos en
otro formato. La cercania y la lejania son relativas.

Los dos objetos que aparecen en esta pagina
dan |a impresion de estar lejos el uno
del otro. En términos relativos, media
entre ellos |a misma distancia que
entre los dos objetos de la parte
inferior de la pégina 70.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| PARALELAS

Dos lineas son paralelas cuando estan dispuesta
sobre un mismo plano y separadas siempre por la misma
distancia. Sea cual sea su longitud, nunca se cruzan.

Las Ilneas clrvas tamiieén pueden ser paralelas,



GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| ANGULO

Undngulo agudo mide menos dego™

Un dngula-obtuse mide més de ga®,

Ln'dngulo recto mide ga’.

Un objeto solo puede. formar
unangulo conotre elemento

si tiene una direccidn: Dicha
direccién queda determinada

por 8l eje principal del armazén
esiructural del abjete. (Ver
Armazdn estructural en la pagina
24.)Un clreulo, por elempla, no
tiene direccidn, migntras que bna
elipsis si la tiene,



GRAMATICA VISUAL| RELACIONES|NEGATIVO/POSITIVO

Negatw/o/ Positivo. Los términos negativo y positivo
estan wrﬁculados a una serie de valores opuestos como
opaco y transparente, claro y oscuro, Convexo y concavo,

mamzm 0 y hueco.




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| TRANSPARENTE/QPACO

translucidos. La luz los atraviesa de modo que lo que tienen
detras resulta visible. Un objeto opaco es impermeable
desde el punto de vista visual y no deja pasar la luz.




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| TANGENTE

Tangente. Cuando dos/objetos se situan el uno al lado del
otro y comparten un punto comun se denominan tangentes.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| TANGENTE




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| SUPERPOSICION

Superposicion. Cuando una parte de un objeto se sitta
sobre una parte de otro, decimos que el primero de ellos se
superpone al segundo.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| COMBINACION

Combinacion. Cuando dos objetos se superponen y,
visualmente, parecen un solo objeto, nos referimos a la
forma resultante como forma combinada.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| SUSTRACCION

Sustraccion. Cuando la parte de un objeto que esta
superpuesto sobre otro se elimina del objeto que queda
debajo se ha realizado una sustraccion.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| COINCIDENCIA

Coincidencia. Decimos que dos objetos coinciden
cuando tienen la misma forma y tamafo y estan situados
directamente el uno encima del otro, de modo que vistos
desde arriba parece que sean una misma forma.

81




GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| PENETRACION

Penetracion. La penetracion consiste en hacer pasar un
objeto a través de otro de mayor tamafo.

Al penetrar en él, el cilindro crea un agujero en el disco cuadrdtico. Poco importa que el disco tuviera o no el agujero
previamente
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| EXTRUSION

Extrusion. El proceso de forzar un material dado a través
de la apertura de un objeto, de modo que la forma de dicha
apertura modifique la forma del material, se denomina
extrusion de un perfil.

Sl hacemos pasar un material a través del agujero que hemos perfarado en la pagina anterior, el resultado serd o un
disco o un cilindro, en funcidn de la cantidad de material que utilicemos. El perfil, que toma la forma de |a apertura,
se denomina extrudido.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| INFLUENCIA

Influencia. Cuando, a resultas de la accién de otro, un objeto
cambia de forma decimos que ha recibido su influencia. Los
objetos pueden ejercer influencias los unos sobre los otros.

Intluencia de la forma interior

Sininfluencia

Influencia de la forma superior Influencia mutua
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GRAMATICA VISUALI RELACIONES| MODIFICACION

Modificacion. Siun objeto sufre una pequefia alteracion,
ha sido modificado. Una modificacion no cambia las
caracteristicas basicas del objeto.

Una modificacion puede afectar ala forma, a la luminosidad, al tono y la textura.
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| VARIACION

1. Las repeticiones de objetos sometidos a
alteraclones variables y menores (modificaciones) pueden
denominarse variaciones.

Variacion de anchura

Variacidn de altura

Variacion de desplazamiento



GRAMATICA VISUAL| RELACIONES)| VARIACION
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GRAMATICA VISUAL| RELACIONES| VARIACION

Variacidn de anchura

Variacion de altura

Variacidn de desplazamiento
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H GRAMATICA VISUAL| GLOSARIO
Glosario

Las definicianes de este glosario conclemen dnicamente a los aspectos estéticos y visuales de los terminos refacionades.

Abreviacidn Rey facion de un objeto en perspectiva que deja partes dei objeto fuera de la composicidn,

Abstraccion Representacion irreal, da algo no mundana. Lo universal. Lo imaginado. Las estructuras subyacentes que determinan el
disefio de todo lo que nos rodea,

Accion Proceso de hacer,

Acentuar Realzar. Enfatizar. Conferir importancia a una parte o a un todo,

Acromatico Dicho de un grupo de colores: que comprende unicamente valores de gris.

Actividad En una representacisn estética, la actividad solo pusde estar Implicita. Toda pose o disefio aclivo o animado o bien se

ha detenido o bien estd a punto de emprender el movimiento, y constituye una representacion de |2 actvidad previao
postenor a ese momeanle,

Alstade Dicho de una composicidn de un (nico elemento: que no se apoya en ofros estimulos visuales.,
Aleatoria Dicho de una variacion iregular: que no sigue ningun ciclo o patran fije,

Ambigledad Cuslidad de equivaca, Falta de claridad, Oscuridad.

Ampliacitn Reproduccisn de mayor temadio que el original,

Angulo Apertura entre dos Iineas rectas que parten de un mismo punto.

Angulo agudo El que mide menas de 50°
Anguio obluso  El que mide mas de 90°

Anguloso Diche del aspecto de algo: determinade por lineas rectas y dngulns; con esquinas.

Animado Vivaz, en movimiento,

Aplicar Foner, fijar.

Aplique Ornamentacidn fijada a una base.

Arco Parie de un circulo,

Amazéin Organizacidn, plan, teoria, Marca en el cual se puede construir algo.

Armazdn

astructural Estructura interna de un objete. Lineas estructuralas de una forma

Armonka Resullado de la disposicion equilibrada de varios elementos. El contraste es una fuerza opuesta a la armania, pero ambas
achian siempre juntas, Algo armonioso puede estar repleto de contrastes y [ns contrastes pueden resultar armoniosos,

Arueado Curva, combado, esférico,

Aslmétrico Que no es simétrico, Distibuido de forma desigual en tomo a un eje.

Atraceion Relacién que, juntn a la de repulsidn, se establece como nama general entre los objetos situados relativamente cerca.

Axonomélica Dicese de |a proyeccion en un sistema de coordenadas rectangulares. Perspectiva sin punto de fuga

Bidimensional Que tiene dos dimensiones. Se trata de un estado abstracto, pues todos los objstos fisicos tienen tres dimensiones,

Horede Transicitn de una zena a olra, Cerco de un objeto.

Dilllarite Dicho de la naturaleza de una superficie: tan lisa o satinada que los objetos se refiejan en ella.

Pl Posicién de un color en una escala que va del blanco al negro.
illelen A alla temperatura, Los colores cilidos pueden asociarse con las altas temperaturas, Vigoroso, natural. Lo contrario de frio.

Cunlidad Lo que puede ser medido: tamaio, peso, nimern,
Calmgperia Rubro, columna dentro de una tabla.

Contrifuge Que tiende a alejarse de un centro.

Conlpata Qe tiende a apreximarse a un centro,

niilre Punto madio. Centro oplico y matematico, Punto ubicade en el centro de un formato,
aleane Situado & poca distancia espacial o tempaoral,

inilica Cenjunto de conocimientos relatives al movimlento, dindmica,

Clreulo Linea curva cuyos puntos son todos equidistantes del centro,

Tarminos relativos
al elrenli: Arca: Segmento de la circunferencia de un circulo,

Circunferencia: Longitud del bordz externo del circule.
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Circunfarencia
Coincidencia
Color

Color primario
Color secundaric
Combinacitn

Complejo
Complementaric

Componente
Composicién
Comunicacion
Concavo
Concéntrico
Configuracion
Canfigurar
Consistente
Constarte
Contencidn
Conlomo
Contraste

Contraste de color

Convexo
Coordenada
Coordinacion
Cromética

Cuadricula

Cubo
Cuerda
Cuerpo
Curva
Detormacidn
Delineado
Densidad

Dasplazado
Destacado
Diagonsal
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Cuerda;: Linea recta entre dos puntos de |a circunferencia.

Diametro: Linea recta que atraviesa el centro del circulo de un lade a ofro de esie.

Pi {r): Relacion entre la lengitud de una circunferencia y su didmetro (aproximadamente 3, 14159).

Radio: Distancia desde el centro del circubo a la circunferencia,

Sector: Porcion del circule comprendida entre deos radios.

Segmento: Porcidn del circuls que queda delimitada por una cuerda y |a parte correspondiente de la circunferencia,
Panferia, borde exterior, perimetro, longitud a lo largo del contorno de un circulo.

Se produce cuando dos ohjetos vistos desde un dngulo concreto se sitlian el uno directamente encima del otro.

Tono, Hace referencia a las diferentes ondas luminicas parceptibles por el gjo humane, ya sean resultado del reflejo
lanzado por un abjeto con pigmentos de celor o de una filtracién de luz a través de un gas o sustancia de coler que la ha
coloreada, Lo determinan tres propiedades cuantificables: el matiz, la saturacidn y luminosidad.

Color bésice, E| que no purde crearse a partir de otros colores.
Color derivade de la mezcla de dos colores primarios.

Ensamblaje, amalgama, disposicion de varios elementos an un orden determinado,
Par de objetos con un perimetro comun.

Compuesto por varios elementos y fuprzas. Intrincado desde el punto de vista visual Que sigue unas pautas dificiles de
discernir o entender,

Suplementario. Hace referencia a los pares de colores que generan |a impresidn de blanco cuando el cjo los percibe
simultdneamente.

Elemento basico.

Mezzla, combinacidn, arganizacién de distintos elementas visuales coma un tado,

Intercambio de mensajes entre un emisor y un recaplor,

Curvo o argueado hacia dentro, con forma de bol. Lo contrario de convexo. Un dngulo céneave mide menos de 180°
Con un centro comuin.

Figura, forma,

Formar, praducir, dar vida a algo.

Dicese de la composicion dominada por elementos iguales o parecidos.

Qe no cambia, duradero, intacto, continuo.

Cualidad de prudente. Intento de lograr [a maxima reaccitn del espectador recurriendo al minimo de efectos posible,
Limite externc. Linea gue envuelve la forma,

Lo contrario de armania. Para que se produzea un contraste {otal, un elementn debe presentar caracteristicas que
destaquen en ralacion con las de otro, Los elementos entre los que se establece un contraste son dependisnles el uno
del otro, Los tipos de contraste se pueden reducir a tres principales: de brillo, color y forma.

Contraste de tono, contraste clarn-ascum, contrasta fris-célido, contraste de complementarios, contraste simultanen,
coniraste de saturacion, confraste cuantitativo,

Curvo o arqueado hacia afuera, La contrario de céncavo, Un dngulo convexo es el qua mide mds de 180"
Cantidad numérica, ongitud de una, dos o tres lineas que determinan la ubicacidn de un punta,
Interaccion entre dos o mas elementos, relacion comparable entre ambos.

Dicho de una disposicidn de color: de estructura matizada,

Sistema de madulos, esqueleto, estructura, Divide | composicion en composiciones mas pequenas que determinan el
disefic del objeto o la posicidn de los elementas en el formato.

Entidad fisica defimitada por sels cuadrados del misme tamaiio, Dado.

Linea recta entre dos puntos de una periferia.

Entidad fisice o estructura.

Linea combada, arco.

Cambio en la forma. Cambio con respecto a la farma nornal. Malfermacidn,

Disfinto, De forma tal que genera gran contrasie y una clara division entre elemenios.

Masa contenida en un volumen, El término también se emplea para referirse a la composicidn de un formato o a l2
extensién de un tono en una imagen o mapa de bits.

Dicese del objeto o las partes de esle trasladados de su posicion ordinania,
Cue pretende lograr una visibilidad dptima.
Linea recta que ve de una esquina a la contraria de un rectingulo,



Didmetro
Diterenciado
Difusidn
Dimensidn
Dinamica

Direccidn

Disco
Diseminacion
Disafio

Distancia
Distorsionar
Distribucién
Deminante
Econdmico

Eje

Eje de profundidad
Elemento

Episddica
Equilibrio

Esfera
Espacio
Espiral
Esponténen
Estatico
Estética
Estrata
Estructura
Estructura bdsica
Extrema
Extrudido
Fing

Fando
Farma

Forma regativa
Formal

Farmata

Fractal
Fragmentado
Frecuencia
Frio

Fuerza
Fusion
Geometria
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Linea racta que atravissa el centra de un cireulo y va de uno a otro de sus ladas.
Llamative, notable, prominente.

Dispersién irreqular de pequefios elementss o de luz

Extension en el espacio y en el iempo. Tamano, alcance,

Conjunta de conocimientos sobre &l movimiente de los cuerpos bajo |a Influencia de |a energia. Crea y reduce la tensidn
entre ohjetns en una composicion visual,

Los objetos de una composicidn siempre indican movimiento en una direceidn, salve cuando estdn centrados. En funcidn
de su Ubicasion en relacidn con otres, Ios objetos también pueden disponerse sobre una linea can una direccidn. Un
objeto puede asimismo indicar una direceion can su propia forma (armazén estructural)

Superficie circular, fina y plana. Redondel gue preduce impresicn de bidimensionalidad,
Propagacidn, distribucidn,

Accidn, industria v producto. Desamollo de un objeto o un proceso que debe funcionar de un modo acarde con sus
intenciones,

Espacio entre dos punios o lugares,

Zarandear, dar |a vuelta, poner algo del revés.

Reparta, difusidn.

Especialmente patente. Que hace nolar su presencia por encima de los demds elementas.
Frugal en el uso de elementos con la intencicn de subrayar la pureza y la simplicidad,
Linea imaginaria, Linea de un sistema de coerdenadas.

Dimension de una composicién que se refiere al eje que cenduce al interior de un farmato.

Cada una de las unidades camprendidas en una cantidad. Cada uno de los componentes que contribuyen & 1a creacién de
un tode,

Dicho de una repeticién que sigue una frecuencia: cambianie, que se ve interrumpida.

Armonia entre las cosas. Establlidad y calma que se logra al situar visualmente objetos con pesos diferentes de tal modo
gue se equilibren entre si. El equilibric es una tensidn visual gue puede jugar tanto en contra come a favor de la actividad,

Entidad fisica en la que todas los puntos de la superficie son equidistantes del centro, Globo, Ambito, entorne.
Extensidn geométrica tridimensional, valumen delimitade por una superficie o superficies.
Curva que gira en tome & un purto vanas veces a medida que se aleja de &l

Carente de planificacién o modelo, emocional, impulsive y desinhibido,

Inmévil y en equilibrio absoluto,

Canjunto de conocimientos rejativos al &mbito de lo perceptible.

Capa, plano,

Compaosicidn, naturaleza interma; el modo en que un toda se compone de distintas partes.
Estructura oniginal.

Final de una linea (cuerdal.

Forma que rasulta al intraducir un material par la fuerza a través de una apertura,
Refinado, puro, de grano pequeno. Lo contraric de gruesa,

Elementos de una composicién cuya funcién es realzar |os nbjetos mas importantes,

Lo que determina el contormo de un objeto sobre un plano. Todas las tormas las delimitan conternos creadas por
combinaciones infinitas de lineas rectas y curvas,

Farma céncava. Dicese de |z forma de un objeto con respecto & la de otro mas biillante.
Cue tiane que ver con la forma Relativo a la forma exterion, De acuarda con las formas, Sin contenido.

El conteste especifico en el que o sobre ef cual habrdn de actuar los elementos visuales. Puede referirse al tamario de una
hoja de papel ¢ al tipo de medio en el que se transportan los signos.

Forma irregular gue queda fuera del dmbito de la geometria tradicional,

Eoto, dividido en varias partes. Hecho pedazos, desmembrado, partido.

Ritmo, Acto o suceso frecuente.

A baja temperatura. Los eolores frios suelen asoclarse a las bajas temperaturas, Limpio, estéril,
Patencia, energla,

Unign de dos o mas unidades para formar una sola.

Rama de la matemdtica que se ccupa de los puntos, las ineas, las superficies y los sdlidos y de sus relaciones mutuas en
al espacia,
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Gradacion
Gramdtica

Gravedad
Gris medin
Grueso

Grupo

Hexagrama
Hipercubo
Horizontal
Herizonte
Hundido

Idéntico

Imagen especular

Inactivo
Incunable
Inestable
Influir
Inforrmal
Inseripeidn
Interseccion
Invisible
Irregular

Libre
Linea

Linea estructural
Lineal

Luz

Mapa de hits
Marco

Mate

Matriz

Modelo
Madificacicn
Mativos
Movimiento

Multdimensional
Neutro

Objeto
Opaco
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Cambio gradual. Se usa para refenrse al aumento o la disminucion de la saturacion de un tono o texlurs, o al aumento
o disminucitn del tamafio de un ohjetn, ya sea mediarte repeticidn o perspectiva.

Conjunto de conocimientos relatives a |4 estructura de una lengua, los elementos que comprends y las reglaz para su
combinacidn,

Fuerza que afra los objetos hacia el certro de la Tiera.
Valor de la escala de grises situade entre el blanco v &l negro.
Sin refinar, con mucha textura, granuloso. Lo eontrario de fing,

Unidad compuesta de elementos dispuestos los unos |unte & los afres o con una cararcteristica comdn que nos permite
asociarlos.

Figura rectilinea delimitada por seis lados,

Velumen de més de tres dimensiones.

Plana. Lo contrario de vertical (perpendicular).

Linea donde el cielo v la Tierra o la superficie acednica coinciden. Limite de! conocimientn o la visidn,
Orientads hacia el interior. Lo contrarlo de protuberants.

Igual, el mismo, equivalenta,

Se produce cuando la izquierda y la derecha o la parte supericr y la inferior de una imagen se invierlen, Chjeto invertido a
través de una linea o superficie.

En reposo, sin actividad,

Libro impreso entre | 480 y 1500.

Cambiants, inconstante, inseguro, Compasicién falta de equilibric, desagradable o desascsegante.
Cambiar una cosa con |a fuerza o |a energia de olra.

Que no se aviena a la forme. Que no mantiene ta forma. Lo contrario de formal,

Grabado.

Punte en comiin de dos ejes. Crigen.

Que no pueds ser visto por el ojo.

Dicho de un disefio: que enfatiza lo inesperade o lo poco comin, sin obedecer a un plan preestablecido claro o
comprensible.

Se aplica a las formas dificiles de categorizar, orgdnicas,

Forma abstracta compuesta de puntos situados el una al lado del oira en una direccion, Si la linea tiene unes exiremes
definidos se denomina sagmento. Una linea recta es la distancia mds corta entre dos puntas. En su forma concreta, la
linea es una superficie que presenta un conlraste extremo entre su langitud y su grosor, Las Ieas o los trazos se usan
£oma recurso para subrayar las diferencias de fono o matiz entre dos superhcies, :

Una de las muchas lineas (visibles o invisibles) que permiten distingulr fas distintas unidades estructurales individuales,
Con forma de linea.

Rayos electromagnéticos que causan impresiones sensoriales en el ojo humano. Lo contrario de oscuridad,

Estructura compuesta de puntos de coler distribuidos scbre una superficie llamada matriz,

La linea que rodea un formato.

Dicho de la naturaleza de una superficie: que hace que la |uz se exllenda sobre ella. Lo eontrario de brillante.

Molde pera |a construceidn de un modelo, negative. Dispesicion de elementos en filas y columnas (horizontal y
verticalmente).

Prototipo, patrén.

Pequefio gjuste.

Ornamentos, caracteristicas particulares de algo.

En a comunicacidn visuel el movimiento no es mas que una representacion o una ilusion. En una imagen fija

bidi ional, puede repr tarse el movimiento mediante la composicién y |a técnica. Al mostrar a alta frecuencia
objetos con ubicaciones ligeramente difereres se crea la ilusidn de movimients, pues se engafia al ojo haciéndole creer
que el objeto se mueve,

Que tiene varias dimensiones. Podemos definit los objetos de més de tres dimensiones, pers, como humanos, no podemos
werlos o percibirlos como tales,

Que no perfenece a ninguno de los extremos, Localizado enfre ambes extremos. Cualidad de aquello que carsce de
elementes lamativos.

Elemento que constituye la base de una concepcidn o idea

Oscurg, impenetrable. Lo conlrario de fransparante,




Opﬁca
Origen
Dscuro
Ovalo

Paralelas

Penetrar
Pentagono
Perimetro
Perpendicular
Perspectiva

Parspectiva
convergente

Peso

Pica
Plano

Pléstico
Poligano
Fosicidn
Precisidn
Frofundidad

Froporcion
Pratuberante
Froyeccion

Furito

PFunia de partida
Radiacicn
Ragio
Rectangulo
Reduccién
Refiejar

Reilejo {de luz)
Regularidad
Relacion
Relativo
Remoto
Reorganizar
Repeticién
Representacion
Repulsidn
Ritmo

Rombo
Rotacisn
Saturacion
Seccidn durea
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Conjunto de conocimientos relativos & la luz y los fendmeanos visuales.
Punto de parfida, interseccidn entre dos ejes.

Carente de luz

Circulo oblonga.

Diicho de dos lineas que nunca se encuentran, al margen de su extensién: que se prolongan en la misma direccidn,
simultaneas, alineadas,

Forzar la entrada de algo, hacerdo pasar graduslmente a través de ofra cosa.
Figura regular de cinca lados.

Lengitud del contorna de un objeto,

Angulo de 907,

Medo de representaciin que crea la impresion de profundidad,

Impresién de profundidad creada por la disposicion de varlos espacios ublcados en paralelo a la superficie de la imagen
y hacia denfro con respecto al eje de profundidad,

Fuerza que afecta a la masa de un objelo y & la gravedad que lo empuja hacia el centro de |a tierra.
Zérit de un angulo entre dos o mas lineas o superficies.

Si se eliminan o reducen Ins efectos que crean profundidad (perspectiva, luces y sombras y transparencia) se logra algo
de apanencia plana.

Dicese del preducto con forma tridimensional,

Figura con varios dngulos y varios lsdos.

Postura, ubicacion.

Coneredidn en la representacidn de nuestra entorno visual; lustra la riqueza de detalles inherente a todas los objetos,

La profundidad es una ilusidn dptica que puede |ograrse con ayuda de la perspectiva, La profundidad de color o de tono
también pueden transmitir sensacion de profundidad, La presencia de elementos transparentes que ccultan parcialmente
otros {ambidgn puede crear ilusidn de profundidad.

Relacion de una cosa con otra, Correlacidn a escala
Orientado hacia fuera.

Representacion de uno o mds puntos sobre una lines. Representacidn de un cuerpo sobre un plano,
Accion y efecto de ocupar de |2 superficie de un objeto tridimensional.

Fendmeno abstracto que hace referencia a una ubicacidin precisa. Lugar sin drea. La mds pequefia de las unidades
lipograficas de medida, 1/712 de cicara. Su simbolo es pt. Un punto mide 0,376066 mm,

Lugar del que s& sale, comienzo, origen.

Emisidn de luz, emanacion. Difusion a partir de un centro.

Distancia desde el centro del circulo a la circunferencia.

Figura de cualro ladas con cuatro dngulos rectos.

Reproduccién de menor tamano gue = onginal,

Devolver a una superficle un movimiento andular.

La parte mas clara de un tono medio o una imagen a color,

Cualidad prapia del disefo que usa elementos uniformes; dicese del disefio gue sigue un plan preestablecido o un modelo.
Proparcitn, conexidn.

WVisto en relacion con ofra cosa, comparado con otra cosa,

A gran distancia en el tiempo o en el espacio.

Reestucturar alga.

Recurrencia redterada de un elemento, ya sea en una composicion o en &l tiempo.

Accion y efecto de reemplazar una cosa por olra que la imita,

Fuerza que aumenta la distancia entre los objstos. Lo contrario de alraccién,

Movimiento medido en | iempe. Repeticidn en grupos.

Faralelogramo con lados de igual longitud, pero cuyos angulos no tienen que ser ractos,

Revelucién de un cuerpo sobre un eje.

Intensidad del tono de un colorn, En los colores inssturades, parte del eolor ha sido sustituide por blance o negro.

Froporcion que guardan entre s dos segmentos cuando la relacion entre el menor y el mayar es la misma gue entre el
mayor v la suma de ambas longitudes.
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Sector
Semialogla
Simbole
Simétrico

Simple

Simultdneo
Sintaxis visual
Situar
Superficie
Superunidad
Sustraer

Sutil

Téctil

Tamarna
Tangente

Textura

Tonalidad
Tona

Torso

Transicidn andloga
Transparente
Trayectorla

Trazo

Triangular
Trigngulo
Trdimensional
Ubicacién

Unidad

Unidad estructural
Unidimensional
Uniforme

Vacio
Malor
Nariable
Variaciin
Vertical
Vertice
Visitle
Visual
Velumen
Zénit
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Porcién del circuln comprendida entre dos radios.
Estudio de los signos.
Objeto, signo o imagen gue representa algo.

Aquello que puede dividirse en dos partes iguales que constituyan imégenes especulares la una de fa ofra. Dicese de la
disposicion en torno a un eje,

Directo y elemental, que presenta una interaceion de sus formas caraclerizada por el orden. Los elementos visuales sin
distorsiones o amplificaciones pueden considerarse simples.

Que sucede al mismo tiempo.

Composicidn de los abjetos.

Fijar en un lugar determinado.

Farte externa de un volumen u objeto.

Entidad compuesta de varias unidades,

Quitar.

Refinado, sofisticado,

Relativa al sentido del tacto.

El &rea o longitud relatva de un ohjeto medido en relacién can ofre o en una escala de medicion,

Dicho de dos objetos con un purito en comun {punto de tangencia): que s= taquen, que limiten &l uno con &l olro, que se
racen.

La textura puede ser la expresion concreia de una estructura. Una textura es una distribucién de objetas en una
composicién, tan regular que da la sensacién de ser parte de una superficie. La textura puede experimentarse tanto con el
tacto como con la vista.

Tono especifico de color o de grises. Puede también describir una textura.

Caracteristica de un objeto basada en la cantidad de luz que Je llega y en su modo de reflejarta. £l fono es nuestra
impresién més relevante sobre |a forma y el lamafio de un objeto, asi come sobre su posicién desde el punto de vista de la
arentacidn,

Cuerpo, tronco,

Transicion suave,

Translicido, permeable, Lo contrario de opaco,

Linea imaginaria a lo largo de la cual se mueve un objeto. La trayectona puede ser recta o curva,

Linea fisica, concreta. Superficie extremadamente estrecha.

Cue tisne tres dngulos,

Figura de tres lados.

Que tiene tres dimensiones. Todas los objetos Fsicos tienen tres dimensiones,

Indicacitn de la posician, La ubicacion puede expresarse mediante coordenadas o grados de longitud y latitud,
Objeto o grupo de objstos supuestamente completos en s mismos.

Area de una estruclura que puede alojar un elemento.

Que tiene una sola dimensién, Se trata de un estado abstracto, pues todos los cbjetos fisicos ienen tres dimensiones.

Dicese de la compasicién en la que varios objetos encajan tan bien entre si que resultan equilibrados y se perciben como
un fodo.

Espacio carente de materia

El valor de un ohjeto deriva de la evaluacitn subjetiva de sus caracteristicas.
Dicese de la cantidad con valores susceptibles de cambiar.

Cambio del tema dominante en una composicicn,

Perpendicular. Lo centrario de horizontal (planc).

Punto dlgido o de encuentra,

Perceplible por el ojo.

Relativo a la vista.

El espacio que ocupa un cuerpo tridimensional,

Cima.
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